Первенство компьютерных фирм г. Новосибирска 2007г.
Правила.

I. Общие положения.

1. 6 команд составляют одну группу, в которой играется один круг (каждый с каждым)

2. По итогам групповых игр производится подсчёт очков и команда, занявшая первое место считается победителем турнира 

3. Итоговое место команды определяется количеством набранных очков, которые начисляются следующим образом: 

a. За победу -3 очка 

b. за ничью - 1 очко 

c. за поражение - 0 очков. 

Если две и более команды наберут одинаковое количество очков , то преимущество получают команды, у которых лучше показатели в следующем порядке: 

d. количество очков, набранных в очных встречах; 

e. разница мячей в очных встречах; 

f. общая разница мячей; 

g. количество всех забитых мячей; 

h. общее количество побед; 

i. дисциплинарные показатели. 

4. Компьютерной фирмой считается компания занимающаяся продажей компьютерной техники, программированием или консалтингом в области IT. 

II. Организация. 

1. Судья обязан начать игру или зафиксировать неявку не позднее, чем через 10 минут после указанного в расписании времени матча. 

2. Каждая команда обязана иметь на игру мяч. 

3. Игровой мяч выбирается по согласованию команд или судьей матча в случае отсутствия согласия между командами. 

4. Игру судит назначенный по регламенту судья. 

5. Каждая команда обязана предоставить судью на матчи. 

6. Заявка команды должна быть подана ДО начала игр команды на турнире и содержать полный список игроков, которые будут играть. 

7. Дозаявки и замены по ходу турнира НЕ ДОПУСКАЮТСЯ. 

8. Допускается участие НЕ БОЛЕЕ 2-х легионеров, т.е. игроков, не работающих в компьютерной фирме (компьютерных фирмах, объединившихся для выступления на турнире совместно). Выписки из трудовых книжек не требуются 

9. На поле может играть ОДНОВРЕМЕННО ТОЛЬКО 1 легионер (даже если это вратарь). 

III. Правила игры. 

1. Матч длится 30 минут ( 2 тайма по 15 минут ) "грязного" времени без перерыва, но со сменой ворот по окончании первого тайма. 

2. Размеры поля предлагается использовать по возможности 38-42 на 18-22 метров, размеры ворот - гандбольные 3 на 2 метра. 

3. Размеры штрафной площадки установлены следующие: 9 метров вперед, 5 метров по обе стороны от штанг. 

4. Вратарь имеет право играть руками только в пределах своей штрафной площади. 

5. Точка побития пенальти 6 метров. 

6. Правила "вне игры" нет. 

7. Выход мяча за пределы поля (аут или угловой): Мяч вводится в игру ногой, соперник должен стоять не менее чем в 5х метрах от мяча при вводе аута и при подаче углового. 

8. Умышленная затяжка времени поля карается желтой карточкой. (понятие "умышленность" определятся мнением судьи). 

9. Пересечение мячом линии ворот определяет судья. 

10. Вратарь не имеет права брать мяч в руки после паса игрока его команды. Рикошет и срезка пасом не считается (определяется судьей). 

11. Стенка не может располагаться ближе 6 метров. 

12. Число замен не ограничено. Разрешаются обратные замены. Замены производятся только с разрешения судьи. Игрок уходит с поля и входит через центр. 

13. Каждая команда обязана выходить на поле в майках или накидках одного цвета. В случае их отсутствия у некоторых игроков, судья матча вправе не допустить их к игре. 

14. Игра может начаться в случае если на поле у команды есть минимальное количество игроков - 4 (3 полевых + вратарь). 

15. Максимальное кол-во игроков на поле в составе одной команды - 5. 

16. Если вратарь взял мяч в руки во время игры (мяч не ушел), то он может опустить его на землю и сыграть ногой. При этом мяч может стоять, подпрыгивать или катиться. Единственное, что нужно помнить - если вратарь получил пас от своего игрока (это, разумеется, разрешено). 

17. Если мяч ушел за лицевую линию вратарь (в течение 4-х секунд, опять же, с момента входа на площадку с мячом в руках) вводит его только рукой и только игроку, находящемуся за пределами вратарской площадки. Других вариантов ввода мяча после его выхода за лицевую (ногой, головой и пр.) нет. 

18. Вратарь может вводить мяч из аута ногой как обычный полевой игрок. 

19. Запрещено играть в бутсах с металлические шипами, а также бутсах с 6 и 8 шипами. 

IV. Штрафные санкции. 

1. Команде ( командам ) засчитывается неявка (0:5) в случае отсутствия минимально допустимого числа игроков ко времени начала матча. 

2. Команде засчитывается техническое поражение со счетом 0:5 за: 

a. участие в матче дисквалифицированного игрока; 

b. срыв по вине команды уже идущего матча (включая случай, когда число игроков команды в ходе матча становится меньше допустимого). 

c. участие в матче игрока, отсутствующего в заявке 

d. участие в матче 2х легионеров, вышедших на поле одновременно 

3. Техническое поражение (0:5) засчитывается обеим командам за: 

a. срыв уже идущего матча по вине обеих команд; 

b. срыв матча из-за отсутствия мяча у обеих команд; 

4. Игрок дисквалифицируется на одну игру: 

a. за два предупреждения или удаление с поля за грубую игру; 

b. после этих нарушений игрок повторно пропускает игру уже за 1 желтую карточку. 

5. Удаленного игрока можно заменить другим игроком через 5 минут после удаления. 

6. Максимальное количество удаленных одновременно игроков одной команды - двое. 

7. Если команда не предоставила судью для обслуживания матча в указанное в расписании время то команда снимается с участия в турнире

